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ABSTRAK 

 

Fakhran Ghadati. 2021. Pengembangan Multimedia Pembelajaran 

Interaktif Sistem Rem Berbasis Aplikasi Android pada Mata Kuliah Sasis 

Pendidikan Teknik Mesin UNJ. Skripsi. Jakarta: Program Studi Pendidikan Teknik 

Mesin, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Jakarta. 

 

Perkembangan teknologi smartphone pada sektor pendidikan berpotensi 

dapat mendukung aktivitas pendidikan seperti mobile learning serta penggunaan 

media pembelajaran yang lebih modern dan fleksibel. Media pembelajaran yang 

digunakan saat ini dianggap masih kurang efektif dan interaktif, kemudian belum 

ada pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis mobile learning pada 

materi sistem rem mata kuliah Sasis. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan dan mengetahui kelayakan dari multimedia pembelajaran 

interaktif berbasis aplikasi Android untuk mata kuliah Sasis khususnya materi 

sistem rem.  

Metode penelitian yang digunakan adalah Reaserach and Development 

(R&D) dengan menganut model Borg dan Gall dalam Sugiyono dengan 10 tahap, 

kemudian peneliti pangkas menjadi 7 tahap yaitu; potensi dan masalah, 

pengumpulan data, desain produk, validasi desain, revisi desain, uji coba produk, 

dan revisi produk. Penelitian dilakukan di program studi Pendidikan Teknik Mesin, 

Fakultas Teknik, Universitas Negeri Jakarta dengan subyek penelitian mahasiswa 

program studi Pendidikan Teknik Mesin yang sedang mengambil mata kuliah Sasis.  

Hasil uji kelayakan multimedia pembelajaran interaktif berbasis aplikasi 

Android oleh ahli materi diperoleh persentase kelayakan sebesar 89.3% dan oleh 

ahli media diperoleh persentase kelayakan sebesar 81.1%, diikuti uji coba 

perorangan oleh pengguna memperoleh persentase kelayakan 90% dan uji coba 

kelompok terbatas terhadap 10 mahasiswa memperoleh 91.6%. Berdasarkan hasil 

uji kelayakan oleh para ahli dan uji coba produk menunjukkan secara konsisten 

masuk dalam kategori “Sangat Layak” untuk digunakan serta telah memenuhi 

persyaratan dan kriteria media pembelajaran. 

 

Kata Kunci: Multimedia Pembelajaran Interaktif, Mobile Learning, 

Pengembangan, Sistem Rem 

  


