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ABSTRAK

Wisnu Prabowo. Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Video
Pada Mata Kuliah Praktek Mesin Dasar Pada Mahasiswa Pendidikan Teknik Mesin
Fakultas Teknik UNJ. Skripsi. Program Studi Pendidikan Teknik Mesin, Fakultas
Teknik, Universitas Negeri Jakarta, 2022,

Perkembangan teknologi informasi memengaruhi dunia pendidikan, seperti
sistem pendidikan di Indonesia yang masih terus berkembang, salah satunya
penerapan media pembelajaran berbentuk video. Penelitian ini bertujuan untuk (1)
mengembangkan media pembelajaran berbasis video sebagai media pembelajaran,
(2) mengetahui penilaian ahli materi dan ahli media terhadap media pembelajaran
berbasis video, dan (3) mengetahui kelayakan media pembelajaran berbasis video
sebagai media pembelajaran untuk mata kuliah Praktek Mesin Dasar pada
Mahasiswa Pendidikan Teknik Mesin Universitas Negeri Jakarta.

Penelitian ini merupakan penelitian (RnD) research and development
menggunakan model pengembangan ADDIE (Analysis-Design-Development-
Implementation-Evaluation). Media pembelajaran ini dikembangkan dengan
aplikasi Adobe Premiere Pro.

Hasil pengujian validitas media video pembelajaran kepada ahli materi
memperoleh skor 92% dengan kategori sangat valid. Sedangkan skor yang
diperoleh dari ahli media adalah 94% dengan kategori sangat valid. Berdasarkan
pengujian validitas terhadap ahli materi dan ahli media menunjukan bahwa media
video pembelajaran ini sangat valid dan layak digunakan oleh mahasiswa sebagai
media pembelajaran pada uji kepraktisan. Kemudia hasil uji praktikalitas terhadap
mahasiswa yang telah mengambil mata kuliah praktek mesin dasar sebanyak 20
orang memperoleh hasil presentase 92% dengan kategori sangat praktis untuk
digunakan dalam kegiatan pembelajaran.

Kata Kunci: ADDIE, Media Pembelajaran, Praktek Mesin Dasar, Video

Pembelajaran.
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