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ABSTRAK
Vikri Pebriansyah 5315165486, “Pembelajaran Edutainment Berbasis Aplikasi
Pada Mata Kuliah Sasis Pendidikan Teknik Mesin Otomotif Universitas Negeri
Jakarta”. Program Studi Pendidikan Teknik Mesin. Fakultas Teknik. Universitas

Negeri Jakarta.

Tujuan penelitian ini mengembangkan media pembelajaran pada mata
kuliah Sasis Pendidikan Teknik Mesin Otomotif untuk alternatif bahan ajar saat
pembelajaran daring, kemudian untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran
pada mata kuliah Sasis. Pada penelitian ini menggunakan metode research and
development dengan model 4D yang dikembangkan oleh thiagarajan, define,
design, develop dan disseminate. Proses penilaian kelayakan media pembelajaran
dengan memberikan kuesioner kepada ahli media, ahli materi dan responden
uji coba mahasiswa. Selanjutnya hasil dari kuesioner dikonversikan kedalam tabel
persentase untuk menentukan tingkat kelayakan media pembelajaran.

Dari hasil penelitian mendapatkan persentase untuk ahli media sebesar
77% artinya bahwa validasi media sangat layak. Untuk ahli materi sebesar 92%
artinya bahwa validasi materl sangat layak, dan untuk respon mahasiswa terbagi
menjadi dua tahap, yaitu uji coba kelompok kecil dan uji coba kelompok besar. Dari
uji coba kelompok kecil diperoleh persentase sebesar 78.09% termasuk kedalam
skala persentase Sangat Layak. Dan untuk uji coba kelompok besar diperoleh
persentase sebesar 82,85% termasuk kedalam skala persentase Layak.

Kata kunci : Metode Pembelajaran Edutainment Berbasi Aplikasi Matakuliah
Sasis, flash



